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Pesdpallo on shakkia ja rokkia

Teksti: Aino Lyra
Kuvat: Timo Kalliokoski

ROOOOOOOI-HU
ROOOOOOOI-HU
ROOOOOOOI-HU

Kannatushuudot kajahtavat Helsingin
Roihuvuoressa, kun ylimmalla sarjatasolla
Superpesiksessé pelaava Roihuttaret
keria lahiseudun pesapallomieliset
yhteen kyldn oman pesdpallokentan
katsomoihin. Pelipdiva on viikon ko-
hokohta paitsi penkkiurheilijalle myos
aanimaisematutkijalle.

Ottelun danimaiseman luo pelaajien,
yleison ja selostaja Ruth Palolan li-
sdksi Roihun oma DJ Tuomas Palola.
Synkoopin urheilu- ja 4dnimaisematoimitus
selvitti, mita tekee pesis-DJ ja miten
pesépallo-otteluiden ddnimaisemaa ja

tunnelmaa rakennetaan musiikin avulla.

”En tiedd maailmassa montaa lajia, jossa
olisi ndin paljon musiikkia pelin aikana”,
Tuomas Palola sanoo. Kesi on hinelle vii-
des seuran DJ:n4.

Pesdpallon ylimmilla sarjatasoilla mu-
siikkia ei soiteta ainoastaan ennen ja jalkeen
pelin, vaan liki jokaisena hetkena, kun
pelitilanne ei ole kdynnissa. Musiikilla on
Palolan mukaan térkea rooli yleison innos-
tamisessa ja joukkueiden kannustamisessa.
“Pesdpallo on tsemppipeli.”

Pesdpallo-ottelussa pelataan kaksi
jaksoa, jotka molemmat koostuvat neljasta
vuoroparista. Vuoroparissa kumpikin jouk-
kue on kerran sisdvuorossa lyomassa seka
ulkovuorossa ottamassa lydanteja kiinni
ja polttamassa sisdpelaajia, jotka etenevat
pesilti toiselle.

Ottelun voittaa se, joka voittaa molem-
mat jaksot. Jos niiden voitot menevit tasan,
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pelataan kotiutuslyontikilpailu, joka muis-
tuttaa luonteeltaan jadkiekon tai jalkapallon
rangaistuslaukauksia.

Itse ottelutapahtuma alkaa kuitenkin
jo hyvin aikaa ennen ensimmaisen syoton
nousemista lukkarin kidestd ja paattyy vas-
ta palkintojenjaon ja kittelyiden jalkeen.

Musiikillisesti tapahtuma alkaa pelaajien
itse suunnitteleman lammittelysoittolistan
soittamisella. Sen jilkeen DJ Palola aloittaa
oman urakkansa: aluksi ”jotain rentoa, ku-
ten Eric Claptonia”, ja pelin alkua kohden
kierroksia lisdtdan esimerkiksi Madonnan 4
Minutesin tai U2:n Zoo Stationin tahdissa.

Kun pelin alku ldahestyy, kuullaan
Superpesiksen retrohenkinen jingle ja kuu-
luttajan tervetuliaissanat. Roihuvuoressa
vierasjoukkueen saattaa kentille DJ RZY:n
Tervetuloo Helsinkiin. Kotijoukkueen
sisdantulobiisina soi sen peraan El Mariachi
(Yan Kings & Matt Petrone feat. Pitbull).

Ensimmaiselld jaksolla Palola suosii
2010-luvun taitteen pop-hitteja Rihannasta
Lucenzoon ja Gangnam Stylesta Party Rock
Anthemiin. Toisen jakson alkua tahdit-
taa puolestaan 70-luvun lista: Michael
Jacksonia, EWF:44 (Earth, Wind & Fire),
Stevie Wonderia ja Village Peoplea.

“Leikkisdd, mutta jinnittdvaa tunnel-
maa”, kuvailee Palola.

Jaksojen lahestyessa loppua jannitys
tihenee ja yleiso tiytyy saada kannustamaan
entistd hurjemmin. Silloin siirrytdan klas-
sisiin rock-biiseihin. Ratkaisun paikkojen
kohdalla avuksi valjastetaan esimerkiksi
Metallican Enter Sandman, Rolling Stonesin
Start Me Up ja AC/DC:n Thunderstruck.
Jalkimmaisen alun "Thunder”-huutojen
paille yleis6 huutaa “Roi-hu”.

Pesis-DJ:1td vaaditaan vahvaa laji-
tuntemusta ja herkedmatonta tarkkaavai-
suutta. Musiikilla on tirkeé rooli tunnel-
man luomisessa, mutta sy6ton noustua ja
pelitilanteen kidynnistyttyd musiikki ei saa
soida, silld pelaajien on kyettava kuulemaan
kaikki kentén tapahtumat.

Katsojakin oppii nopeasti, milta kuu-
lostaa hyva lyonti, lyomatta jatetyn oikean
syoton napsahdus lautaseen, tiukka kop-
pi ulkopelaajan rapyldan seka tietenkin
pelituomareiden sata ja yksi erilaista

pillinvihellysta. Pesdpalloa seurataankin
silmien liséksi paljon korvilla.

Aika pelitilanteiden vilissd on hyvin
rajallinen, ja kappaleiden taytyy lahtea
soimaan alusta, joten biisien taytyy lihtea
nopeasti vauhtiin. Pelitilanteiden vilissa
soivalle musiikille on Tuomas Palolalla mui-
takin kriteereita.

Jotta energia siilyy ja seki vastustajan
ettd kotijoukkueen kannattajat saadaan
kaikki mukaan, pelin aikana soivien kappa-
leiden taytyy olla “taputustahdissa”, mika
tarkoittaa noin 130 iskua minuutissa.

Palolalla on my0s periaate olla soitta-
matta kotimaisia ja varsinkaan suomen-
kielisia kappaleita, jotta kappaleiden teksti
ei sekoitu kuuluttajan puheeseen.

”Jos siella olisi suomalaisia biiseja,
ihmisten korviin kuuluisi kaksi tarinaa”,
Palola kertoo. Kun selostus on suomeksi ja
musiikki englanniksi, ihminen pystyy sijoit-
tamaan molemmat “omille raidoilleen”.

Saannot eivit kuitenkaan ole ehdotto-
mia. Kun kotijoukkue ly6 kunniajuoksun
kauden avauspelissd, pelaajat tuulettavat
“saunoen” Bara Bada Bastun tahtiin ja pelia
jatketaan Cha Cha Chan villitessa riemukas-
ta kotiyleisoa.

Roihuttarien otteluissa on aina hyva
tunnelma. Siitd ovat fanit ja seuran toimijat
ylpeita, ja asian tietdvit myos vierasjouk-
kueet kautta maan sellaisissa pesidpallon
suurkaupungeissa kuin Lapua tai Rauma.
Kannustushuudot ja musiikki raikaavat,
eikd buuaamista kuulu. Ei koti- eiki vieras-
joukkueelle — ei edes silloin, kun vieras-
joukkue johtaa 13—1, ja kotiyleison mieli on
synkka.

Kotiyleis6 voi Tuomas Palolan mukaan
kuitenkin tippua kyydist4, jos vastustaja
johtaa pitkaan. Tarked rooli sekd hyvian
hengen etti pelitunnelman yllapitdmises-
sd on Paloloilla selostamossa ja mikserin
aaressa.

“Pesdpallo on siitd jainnaa, ettd yhtakkia
voi tapahtua paljon.”

Jalkapallossa harvemmin tulee kolme
maalia perdkkdin, mutta pesdpallossa kolme
juoksua voi tulla yhdella lyonnilla.

“Hirvea into voi yhtéakkia tipahtaa petty-
mykseen, ja taytyy ldhtea kaivamaan sielta
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alhosta kotijengii taas tsemppaamaan,
jotta se antaa mahdollisimman ison tuen
kotijoukkueelle. Kunnes sitten tapahtuukin
niin, ettd kotijoukkue ly6 kunnarin tayteen
kenttddn. Niin se riemu!” Palola kuvailee.

“Pesipallo on silli lailla kaksi tuntia
eskapismia — ehdottomasti.”

Yleison “kaivamista” Palola luonnehtii
“ameebaksi yleison kanssa”. DJ:n pitaa elda
mukana, aistia tunnelmaa ja tuoda yleiso
yhteen.

Kaytannossa “kaivaminen” voi tapah-
tua esimerkiksi nostamalla pelitilanteen
padttyessa ensin bassotaajuuksia ja sekuntia
tai kahta myohemmin diskanttia ja keski-
aania. "Ennakoiva basso saa ihmiset kuin
alitajuisesti samaan rytmiin jo aavistuksen
ennen kuin biisi lIdhtee kunnolla soimaan”,
Palola sanoo.

Ottelutapahtuman voi Palolan mu-
kaan nahda varsinaista pelid laajempana
naytoksena. Itse peli on yksi naytoksen
elementeistd, mutta oma roolinsa on myos
yleisolla, musiikilla ja kuuluttajalla. Valilla
osapuolet pelaavat yhdessa, vililld toisiaan

vastaan. DJ:n rooli on luoda painetta muille
osallistujille, ja vililla paine siivittda koti-
joukkueen pelia.

*Ta4 on timmoinen strategiapeli. Niin
kuin shakkia ja rokkia yht4 aikaa”, Palola
veistelee.

Hyvain henkeen kuuluu myos
vastustajajoukkueen kunnioittaminen.
Kuten teatterissa voi arvostaa pahiksen
nayttelijansuoritusta, pesisyleison tulee
osata arvostaa myos vastustajan pelaajia ja
hienoja pelisuorituksia. Kuuluttaja ja DJ
nayttavat esimerkkid kunnioittamalla jo-
kaista pelaajaa sana- ja musiikkivalinnoilla.

“Suurimmaksi osaksi tietenkin ollaan
kotijoukkueen puolella. Mutta meilla
Helsingissid vastustajaa ei mollata milldan
tavalla. Mitdaan pellemusiikkia ei laiteta,
vaan joka ikisen pelaajan jokainen suoritus
otetaan tdysilld. Aivan jokainen on tihti.”

Kaikkein parasta pesdpallobiisia kysyt-
tdessd DJ Palola haluaa yksittdisen kappa-
leen sijaan korostaa musiikin roolia osana
ottelutapahtumaa:
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”Jos esimerkiksi laittaa [Earth, Wind &
Fire -yhtyeen] Septemberin soimaan, tietda
satavarmasti, ettd jengi tietdaa, mika nyt
on kyseessa. Jos laittaa Enter Sandmanin
tai Thunderstruckin, jengi tietdd, mika on
kyseessd. Nama tilanteet ovat niin herkul-
lisia, kun niissd joku tietty biisi kiteyttaa
koko musiikkihistorian, urheiluhistorian ja
kulttuurihistorian sithen 7—8 sekuntiin.”

Enta millaiset pelitilanteen danet sykah-
dyttavat pesis-DJ:ta?

“Téaydellisen lyénnin osuminen mailan
sweet spotiin, kun se lasidhtaa. Se on todella
kaunis soundi. Vastaavasti kun etukentalla
aivan hirvein lihell4 ly6jda oleva ulko-
pelaaja reagoi silmdi nopeammin ja pallo
lapsdhtai rapyladan suoraan rajahdyksen-
omaisesti. Niin, etta jos se pallo osuisi
paahan, lahtisi taju, mutta kun se osuu ra-
pyldan, siitd tulee semmoinen klopsahdus.
Se on suorastaan mahtava.”

Palola lisdi vield kolmannen suosikki-
aanen: “Kuuluttajan jokainen sana on mulle
tosi kaunis. Onhan hin vaimoni.”

Roihuttarien kauden 2025 avaus koti-
kentélld paattyy riemukkaaseen voittoon
ennakkosuosikki Jyvaskylan Kirittaria
vastaan. Kun voitto varmistuu ja tuoma-
ri padttaa pelin kolmella pitkalla pillin-
vihellykselld, soimaan pardhtaa Abban
Dancing Queen, pelaajat keraantyvit koti-
pesén reunalle suureen joukkuehalaukseen,
ja monisatapdinen yleiso osoittaa suosiota
seisaaltaan.

Kirjoittaja on ddnimaisemaintoilija, penkkiurheilija
ja Rothun kisakahvilan vakituinen vapaaehtoinen. Ju-
tussa on kdytetty ldhteend myos Rothu-faneja Akseli
Manneria ja Vilppu Rantasta.

Roihun matseissa soineita biiseja
Eric Clapton: I Shot the Sheriff

Superpesis-tunnari (16ytyy YouTubesta)

DJ RZY feat. VA: Tervetuloo Helsinkiin

Yan Kings & Matt Petrone feat. Pitbull: El Mariachi

Madonna feat. Justin Timberlake and Timbaland: 4
Minutes

U2: Zoo Station

Jennifer Lopez: On the Floor (2011)

LMFAO: Sexy and I Know It (2011)

LMFAQO: Party Rock Anthem (2011)

Rihanna: S&M (2010)

PSY: Gangnam Style (2012)

Lucenzo feat. Big Ali: Vem Dancar Kuduro (2011)

Pitbull feat. Christina Aguilera: Feel This Moment
(2012)

David Bowie: Let”s dance
Coldplay & BTS: My Universe
Earth, Wind & Fire: September
Village People: YMCA

Tina Turner: Golden Eye

Bon Jovi: Livin’ on a Prayer
Survivor: Eye of the Tiger
Metallica: Enter Sandman
Rolling Stones: Start Me Up
AC/DC: Thunderstruck

Abba: Dancing Queen



